ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR DA COSTA E SILVA

26° e 27° ROTEIROS DE ATIVIDADES REMOTAS
2° TRIMESTRE

26° ROTEIRO: DE 30 DE AGOSTO A 03 DE SETEMBRO
27° ROTEIRO: DE 8 A 10 DE SETEMBRO

LEMBRANDO QUE DIA 06 E RECESSO PARA
0S ALUNOS E DIA 07 E FERIADO NACIONAL

ALUNO(A):

TURMA- 5°ano A

COMPONENTES CURRICULARES: ARTE - EDUCAGAO
FISICA - ENSINO RELIGIOSO - LINGUA INGLESA - LINGUA
PORTUGUESA -  HISTORIA -GEOGRAFIA - CIENCIAS

ESTAMOS FINALIZANDO 0O 2° TRIMESTRE DE
ATIVIDADES ESCOLARES. JA REALIZAMOS 25
ROTEIROS. PARABENS PELO ESFORGO DE TODOS QUE
RECONHECEM A IMPORTANCIA DO ESTUDO, DO
APRENDIZADO, NA ORGANIZAGAO DA ROTINA MESMO

EM CASA, PRINCIPALMENTE NESTE CENARIO TAO
DIFICIL DACOVID - 19 .




COMO VAMOS ESTUDAR Através das atividades diarias enviadas pela professora a serem
OS CONTEUDOS? realizadas no caderno de casa, livro ou em folhas.
COMO VAMOS REGISTRAR | Por meio de desenhos, escrita no caderno/Roteiro.
O QUE APRENDEMOS?

PARA QUE VAMOS Ciéncias — importancia de comermos de tudo para termos uma
ESTUDAR ESSES : ~ "
CONTEUDOS? alimentacé&o equilibrada.

Ensino Religioso — Reconhecer a importancia dos mitos, ritos,
simbolos e textos na estruturagcdo das diferentes crencas,
tradicbes e movimentos religiosos.

Geografia — Conhecer o processo de colonizagdo do Brasil
através do processo de miscigenagao.

Historia — Compreender a formacdo das primeiras aldeias
neoliticas e seu processo de desenvolvimento.

Lingua Portuguesa - Explorar a intencionalidade e a importancia
do género artigo de divulgagdo cientifica; compreender as
irregularidades ortograficas e a construgéo de regras
Matematica — Reconhecer e utilizar as caracteristicas do sistema
de numeracéo decimal, tais como agrupamentos e trocas na base
10 e principio do valor posicional.

SEGUNDA-FEIRA DIA 30 DE AGOSTO

Praticas de linguagem : Leitura/escuta (compartilhada e autbnoma)

Objetos de conhecimento: Reconstrucao das condi¢des de producao e recepcao de textos;
contexto de producdo e circulacdo, estratégia de leitura, ortografia e pontuacéo.

Conteudo: Génerotextual: artigo de divulgacao cientifica; localizacdo deinformagdesimplicitas
e explicitas em diferentes textos, leitura e compreenséao de textos, revisao e reescrita de textos,
observando necessidades de correcfes, aprimoramentos, sequéncia légica e ampliacdo das
ideias.

a0

Fazer leitura do texto “Por que temos ce, cé€” na pagina
215.
Realizar os exercicios 1,2,3 e 4 da mesma pagina.




HISTORIA

Unidade temética: Povos e culturas: meu lugarno mundo e meu grupo social
Objetos de conhecimento: O que forma um povo: do nomadismo aos primeiros povos
sedentarizados

Conteudo: Diversidade cultural dos povos antigos (formacéo das primeiras aldeias neoliticas)

Unidade 2 “ A formagao das primeiras cidades”

Fazer leitura do texto da pagina 46 e realizar as atividades 5,6 e 7.

GEOGRAFIA
Unidade tematica: O seu sujeito e seu lugarno mundo

Objetos de conhecimento: Diferencas étnico-raciais e étnico-culturais e desigualdades
sociais

Conteudo: Diferencas étnicos- raciais, étnico-culturais e as desigualdades sociais

Fazer leitura do texto “Os Yanomami” na pagina 40. realizar as

atividades 1 e 2 da pagina 41.

TERCA-FEIRADIA 31 DE AGOSTO
AULAS ESPECIFICAS

QUARTA -FEIRA DIA 1 DE SETEMBRO

MATEMATICA
Unidade tematica: Numero e algebra

Objetos de conhecimento: Problemas de contagem: raciocinio combinatorio

Conteudo: Principio multiplicativo

Fazer atividades no livro paginas 44 e 45.




Praticas de linguagem : Leitura/escuta (compartilhada e autbnoma)
Objetos de conhecimento: Reconstrucao das condi¢gdes de producéo e recepcao de textos;
contexto de producéo e circulacéo, estratégia de leitura, ortografia e pontuacao.
Conteudo: Génerotextual: artigo de divulgacao cientifica;localizacdo de informagdes implicitas
e explicitas em diferentes textos, leitura e compreensao de textos, revisdo e reescrita de textos,
observando necessidades de correcdes, aprimoramentos, sequéncia légica e ampliacdo das

ideias.

Fazer leitura do texto “ Nem crianca, nem adolescente”
nas paginas 216 e 217.
Realizar os exercicios 2,3,4,5 e 6 das paginas 218 e 219.

QUINTA -FEIRA DIA 2 DE SETEMBRO

CIENCIAS
Unidade tematica: Vida e evolucgéo

Objetos de conhecimento: Habitos alimentares

Conteudo: Alimentacéo equilibrada

Fazer leitura do texto “ Alimentacéo equilibrada”. Fazer
leitura das paginas 10, 11 e 12. Realizar as atividades da
pagina 13 exercicio 1.

Lingua Portuguesa

Praticas de linguagem : Leitura/escuta (compartilhada e autbnoma)
Objetos de conhecimento: Reconstrucdo das condi¢Ges de producao e recepcao de textos;
contexto de producdo e circulagao, estratégia de leitura, ortografia e pontuacgéo.

Conteudo: Génerotextual: artigo de divulgacéo cientifica; Uso do dicionario e ortografia, revisar

a escrita.
Realizar os exercicios das paginas 220 e 221.




SEXTA-FEIRA DIA 3 DE SETEMBRO

Matematica

Unidade teméatica: Niumero e algebra
Objetos de conhecimento: Problemas de contagem: raciocinio combinatorio
Conteudo: Principio multiplicativo

Aprender:
Juntos

aAS

Fazer atividades no livro paginas 46 e 47.

ENSINO RELIGIOSO

Unidade tematica: manifestacfes religiosas contemplando as quatro matrizes: Indigena,

Ocidental, Africana e Oriental

Objetos de conhecimento: Organizacoes religiosas

Conteudo: As diferentes organizacoes religiosas suas caracteristicas e especificidades
(Xintoismo).

XINTOISMO

Xintoismo € uma crencareligiosa que surgiu no Japao, formada por umaseérie de lendas

e mitos que explicam a origem do mundo, da vida e da familia imperial japonesa.

Os adeptos do xintoismo acreditam que os espiritos dos antepassados de alguma forma
estdo presentes navida da familia e, por isso, devem ser reverenciados com o0s ritos especiais:
oferenda de arroz, de frutas, de peixe e dancas realizadas pelos jovens. As cerimOnias de que
participa a comunidade seguidora acontecem em momentos fixados no decorrer do ano.
Durante esses periodos, 0os santuarios ou templos séo visitados, por serem épocas propicias

para receber os beneficios dos deuses, como uma abundante colheita e boa salde.

Vamos resolver a cruzadinha.



1- O soldado tradicional da aristocracia japonesa chama-se

2- Qual o nome da primeira embarcacdo japonesa vinda para O

Brasil?
3- Em 2008 comemora-se o daimigracéo japonesa.
4- A primeira colonia japonesa fundada foi a
Colonia

5- Nome do prato que 0s japoneses comem que consiste em arroz e peixe cru enrolado

num certo tipo de alga
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QUARTA -FEIRA DIA 8 DE SETEMBRO

Matematica

Unidade tematica: Numero e algebra
Objetos de conhecimento: Problemas de contagem: raciocinio combinatério

Conteudo: Principio multiplicativo

Fazer atividades no livro paginas 48 e 49.




QUINTA -FEIRA DIA 9 DE SETEMBRO

CIENCIAS
Unidade tematica: Vida e evoluc¢éo
Objetos de conhecimento: Habitos alimentares

Conteudo: Alimentacéo equilibrada

Fazer leitura do texto “ Alimentagao equilibrada”. Fazer
leitura das paginas 10, 11 e 12. Realizar as atividades da
pagina 13 exercicio 1.

LINGUA PORTUGUESA

Unidade teméatica: Producao de texto (escrita autbnoma)

Objetos de conhecimento: Construcdo do sistema alfabético/ convenc¢des da escrita:
ortografia, pontuacao: concordancia verbal e nominal

Conteudo: Producéo de texto.
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SEXTA -FEIRA DIA 10 DE SETEMBRO

MATEMATICA
Unidade temética: Geometrias

Objetos de conhecimento: Geometria plana

Conteudo: Comparacao de poligonos considerando os lados, vértices e angulos.

Tipos de angulos
Link do video (mandar o video)

https://www.youtube.com/watch?v=IcY JxBISB5I

\Atividades

** Coloque V (verdadeiro) ou F (falso):

() O adngulo reto mede 90°.
() O dngulo obtuso mede menos que 90°.

() O angulo de 30° & um dngulo agudo.

)

) O dngulo de 95° é um dngulo agudo.
( )30°+60° = dngulo reto,

v

O
o
®




** Classifique os dngulos:

:

L_,—__ e ————— ————— e ————

% Use os sinais [>] <] ou

» Angulo agudo ......... 90 graus.

s Angulo reto ........ 90 graus.
o Angulo obtuso ......... 90 graus.
<» Complete:
| et e A Gy € formado por duas semi-retas que
partem do mesmo ponto.
* O ponto onde as semi-retas se encontram € 0...........cooeevvrennnn .
VS L ARSI, do dngulo sdo formados pelas duas semi-retas.

ENSINO RELIGIOSO

Unidade tematica: manifestacdes religiosas contemplando as quatro matrizes: Indigena,
Ocidental, Africana e Oriental

Objetos de conhecimento: Organizacoes religiosas

Conteudo: As diferentes organizacoes religiosas suas caracteristicas e especificidades

(Cristianismo).
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Cristianismo

O SURGIMENTO DO CRISTIANISMO

PROF. FABRICIO COLOMBO

O cristianismo surgi na Judéia, chamada

et AW ik de Palestina pelos romanos.
— N\ D, Nesse territorio viviam os descendentes
,‘_\r | dos hebreus (judeus) que desde 63 a.C., estava
= 1 \ - sob dominio romano.
e ST
e ( Ty Os judeus acreditavam na vinda de um
k.-:—'——”'“" i ]
- messias
== (enviado de Deus).

Apos a morte de Jesus, que teria
ressuscitado, ele passou a ser chamado de Jesus
Cristo )Cristo € messias em grego). As pessoas que
passaram a seguir os ensinamentos de Jesus,
passaram a ser conhecidos como o0s primeiros
cristaos.

7

O Cristianismo € outra organizacao religiosa muito presente e tem como principio
basico o amor, ensinado por Jesus Cristo por meio de seu exemplo de vida. Jesus Cristo viveu
na Palestina e regido, fazendo o bem a todos, sem excluir ninguém. Seu grande mandamento
€: “eu vos amei, e nisto todos saberdao que vos sois os meus discipulos”, isto €, o amor fraterno:
todos devem amar a todos, sem restricdes e sem pedir nada em troca. Enfim, o Cristianismo é
a religido dos que acreditam em Jesus Cristo e seguem 0s seus ensinamentos registrados no
Novo Testamento da Biblia. Com o tempo, por diversos motivos, e principalmente, devido a
interpretacdes dos seus textos sagrados, 0s cristdos se separaram e organizaram diferentes
igrejas e grupos religiosos. Por isso, h& diferentes grupos cristdos: catélicos, evangélicos

(tradicionais e pentecostais), ortodoxos, entre outros.

A hierarquiareligiosa dos cristaos catolicos €: o papa, 0os carde- ais, 0s arcebispos, 0s
bispos, os padres ou presbiteros, os diaconos, os religiosos e as religiosas (também chamados
de fiéis), freiras e monges; dos cristdos ortodoxos: 0s patriarcas, 0os metropolitanas, os bispos,
0s padres ou presbiteros, os diaconos, 0s monges e as monjas; dos cristdos evangélicos sao:
0s bispos, os ancides, 0s pastores e pastoras, os presbiteros, os diaconos e diaconisas, 0s
evangelistas, os missionarios, etc.
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Descubra abaixo o nome das 5 religides predominates no mundo:

Hinduismo.

PlO|/ |S|L|A M/ |S|MO

Cristianismo, Judaismo, Budismo, Islamismo,

L|IC|FIN|Z|L|J|V|K|A|E|P
O|C|G|H|RIE|U|T|AM|H|O

FILIHIEINW|DP|IO|P|Y|A|P

C|IR|/|S|T |/ |AIN|/|SIMO
EININ|Z|L |H|/ |PIN|Z|L|N

E|IR|IPDILIW|E|S|L|C|F|N|Z

R|IB|\U|DL|/ | SIMO|W|R[L|N
M|\ H |/ W |R|T |O|F|L|H|IE|IN
T \H|IS|Y|H|F|V|IK|IA|IE|P|K

FAM|H|O|L|C|R|F|T|H|A

4
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26° ROTEIRODE ATIVIDADES COMPLEMENTARES

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR DA COSTA E SILVA
PROFESSORA: Maria Rita Campaner Salmazo
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

PERIODO DE REALIZAGAO: 30 DE AGOSTO A 03 DE SETEMBRO - 2021.

ALUNO (A): TURMA: 5°........
O QUE Unidade temética: Mdusica, Danga e Artes Visuais.
ESTUDAR? Objeto de conhecimento: Materialidades, Manif. Culturais e El. da Ling Musical: altura e timbre.
Conteudos: Cantigas de roda; percussao corporal; parametros sonoros (altura e timbre).
PARA QUE e Apreciar e cantar muasicas do repertdrio musical brasileiro;
ESTUDAR? e Realizar pequenas sequéncias coreograficas e/ou percussdes corporais a partir das vivéncias
do cotidiano;
e Exploraralguns parametros sonoros utilizando-se de cantigas folcléricas;
e Produzir uma composicgéo artistica por meio de desenhos, pinturas e dobradura.
COMO Organizando os estudos, assistindo aos videos explicativos da professorade arte e fazendo as
ESTUDAR? atividades propostas.
COMO Fazendo as atividades propostas nos roteiros, utilizando os materiais comuns, como: papel sulfite,
REGISTRAR? | lapis de cor, gizde cera, tinta, tesoura, cola e papéis coloridos ou de jornal.

26° ROTEIRODE ARTE

Ol4, criancas! Nessa aula vamos recordar as Cantigas de roda.

SAIBA: As Cantigas de Rodas sadao musicas que fazem parte do folclore
brasileiro, traduzindo o conhecimento popular passado por varias geracdes. E, tem
por objetivo serem cantadas em roda, com as maos dadas e girando, em uma
brincadeira simples e divertida.

Entdo, vamos lembrar uma dessas cantigas e explorar o nosso belo timbre de voz,
cantando ora grosso (grave) e, ora fino (agudo). Crie também percussfes corporais
ou até dance livremente! Aprecie e divirta-se!

MARCHA SOLDADO
Marcha soldado O quartel pegou fogo No céu tem estrelas,
Cabeca de papel A policia deu sinal Na terra tem palmeiras,
Quem nédo marchar direito Acode, acode, acode E no meu coracao:
Vai preso no quartel a Bandeira Nacional. A Bandeira Brasileiral

Vocé sabia que muitos artistas fizeram composi¢cfes maravilhosas com
esse tema cantigas de roda? Veja a obra de Candido Portinari e, de Ivan Cruz,

a seqguir:

RODA INFANTIL, 1932 — CANDIDO PORTINARI. CIRANDA 1l —=IVAN CRUZ.




Atividade

1- Agora é a sua vez! Depois de cantar e dancar a cantiga proposta, observe
novamente as obras dos artistas e inspire-se!

2- Faca um belissimo trabalho, usando materiais diversos, como: papéis
coloridos ou de jornal, tinta ou lapis de cor; e, represente uma brincadeira de roda.
Porém, vocé serd uma das personagens da roda e ter& um pequeno chapéu de
soldado, feito em dobradura e colado sobre a sua cabeca no desenho. Pinte tudo
bem bonito. Vamos |a capriche!
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ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR DA COSTA E SILVA
PROFESSORAS: Maria Rita Campaner Salmazo
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

27° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES

PERIODODEREALIZACAO: 06 A 10 SETEMBRO - 2021

ALUNO (A ittt ettt s ernn s e s e s e s e T URMAL 52 ANO

O QUE UNIDADE TEMATICA: ARTES INTEGRADAS )

ESTUDAR? OBJETO DE CONHECIMENTO: MATRIZES ESTETICAS CULTURAIS.
CONTEUDOS: MATRIZES ESTETICAS E CULTURAIS BRASILEIRAS: CARACTERIZAS;AO E
EXPERIMENTO DE BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS, JOGOS, DANGCA, CANGCOES E
HISTORIAS.

PARA QUE CARACTERIZAR E EXPERIMENTAR BRINQUEDOS, BRINCADEIRAS, JOGOS, DANCA,

ESTUDAR? CANCOES E HISTORIAS DE DIFERENTES MATRIZES ESTETICAS E CULTURAIS
BRASILEIRAS.

COMO ORGANIZANDO OS ESTUDOS, ASSISTINDO OS VIDEOS OU AUDIO EXPLICATIVOS DA

ESTUDAR? PROFESSORA DE ARTE E FAZENDO AS ATIVIDADES.

COMO FAZENDO A ATIVIDADE PROPOSTA UTILIZANDO OS MATERIAIS ESCOLARES, COMO LAPIS,

REGISTRAR? PAPEIS E COLA, TESOURA, COLA.

27° ROTEIRODE ARTE

OLA CRIANCAS HOJE VAMOS FALAR SOBRE: MUSICA E DANCA: CANTIGAS

FOLCLORICAS

ESCREVOSDE JO

BRINCADEIRA DE ORIGEM AFRICANA QUE SE TORNARIA PARTE DA CULTURA

BRASILEIRA.

VAMOS CONHECER A CANTIGA E A SUA HISTORIA:

ESCRAVOSDE JO
JOGAVAM CAXANGA

TIRA, POE
DEIXA FICAR

GUERREIROS COM GUERREIROS
FAZEM ZIGUE, ZIGUE, ZA

GUERREIROS COM GUERREIROS
FAZEM ZIGUE, ZIGUE, ZA.

JO E UM PERSONAGEM BIBLICO DO ANTIGO TESTAMENTO QUE POSSUIA UMA
GRANDE PASSIENCIA. DAI A EXPRESSAO “PACIENCIA DE JO”.

NADA INDICA QUE JO TINHA ESCRAVOS E MUITOS MENOS QUE JOGAVAM O TAL
CAXANGA. ACREDITA QUE A CULTURA TENHA SE APROPRIADO DA FIGURA PARA
SIMBOLIZAR O HOMEM RICO DA CANTIGA DE RODA. OS GUERREIROS QUE FAZIAM O
ZIGUE ZIGUE ZA, SERIAM OS ESCRAVOS FUGITIVOS QUE CORRIAM EM ZIGUEZAGUE
PARA DESPISTAR O CAPITAO —-DO- MATO. O MAIS DIFICIL DE ENTENDER E O QUE
SERIA CAXANGA. SEGUNDO O DICIONARIO TUPI-GUARANI-PORTUGUES, A PALAVRA
VEM DE CAA-CANGA, QUE SIGNIFICA “MATA EXTENSA”.

ATIVIDADE

OS JOGADORES SENTAM EM CIRCULO, CADA UM COM UMA PEDRINHA OU OUTRO
OBJETO PEQUENO, QUE SERA PASSADO DE UM INTEGRANTE PARA O OUTRO EM
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UMA COREOGRAFIA DE VAI E VEM SEGUNDO O RITMO DA MUSICA “ESCRAVOS DE
JO:

ESCRAVOS DE JO JOGAVAM CAXANGA - ( OS JOGADORES VAO PASSANDOAS
PEDRAS UM PARA O OUTRO DO LADO DIREITO, DE FORMA QUE CADA JOGADO

FIQUE SEMPRE COM UMA PEDRINHA SO).

TIRA — (CADA UM LEVANTA A PEDRA QUE ESTA EM SUAS MAOS)

POE — (COLOCAM A PEDRA DE NOVO NO CHAO)

DEIXA FICAR — APONTAM COM O DEDO PARA A PEDRA NO CHAO

GUERREIROS COM GUERREIROS - (VOLTAM A PASSR A PEDRA PARA A DIREITA)

FAZEM ZIGUE — (COLOCAM A PEDRA NA FRENTE DO JOGADOR A DIREITA, MAS NAO
SOLTAM)

ZIGUE - (COLOCAM A PEDRA A FRENTE DO JOGADOR A ESQUERDA, MAS NAO
SOLTAM)

ZA — (COLOCAM A PEDRA A FRENTE DO JOGADOR A DIREITA NOVAMENTE).

*CONVIDE A FAMILIA PARA BRINCAR DE ESCRAVOS DE JO. *

(SE FOR BRINCAR COM OS AMIGOS, DURANTE A BRINCADEIRA RESPEITE O DISTANCIAMENTO SOCIAL E LOGO
APOS A BRINCADEIRA HIGIENIZE AS MAO)

AGORA VAMOS DESENHAR NOSSA BRINCADEIRA ASSIM COMO NA IMAGEM DO IVAN
CRUZ ACIMA NA QUAL ELE REPRODUZ A BRINCADEIRA “ESCRAVOS DE JO". PINTE

BEM COLORIDO E CAPRICHE!
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26° ROTEIRO DE ATIVIDADES DE ESTUDO —COVID 19

PERIODO DE REALIZACAO: 30/08 A 03/09 DE 2021

- Prof.: Sildimar

NOME: TURMA: 5° ANO. (26°ROTEIRO)

UNIDADE TEMATICA: Brincadeiras e Jogos

OBJETO DE CONHECIMENTO: Brincadeiras e Jogos Populares e Tradicionais do Mundo

CONTEUDO: Jogos Populares.

Para que vamos estudar esses conteldos:

Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras e jogos populares do contexto

comunitario local regional e do mundo.

Como vamos estudar esse conteudo?

Hoje vamos conhecer a importancia das brincadeiras para o desenvolvimento motor e de aprendizagem

das criancas e também dos adultos, uma vez
que a brincadeira desenvolve novas
habilidades e a busca de novas explicacdes
para solucionar alguns desafios, pois para as
criancas é sempre mais agradavel trabalhar
sobre essas situacdes. Os jogos e brincadeiras
sdo fontes de felicidade e prazer que se
fundamentam no exercicio da liberdade e por
iSso, representam a conquista de quem podera
sonhar sentir, decidir, arquitetar, aventurar e
agir, com energia para superar os desafios da
brincadeira, recriando o tempo, o lugar e os
objetos.

Por meio dos jogos, pode-se criar uma
série de situacBes que envolvam equilibrio e
outros desafios corporais para criangas com
uso de objetos, de obstaculos e alvos,

auxiliando as criancas a vivenciarem regras preestabelecidas, a esperar a sua vez e também a ganhar

e a perder.

Os jogos de desafios estdo cada dia mais comum, principalmente no ambiente da internet,
sabemos gue alguns deles ndo sdo nada legais. Mas como somos pessoas inteligentes, vamos falar
apenas daqueles que sdo capazes de nos divertir e nos ensinar coisas boas.

Com certeza vocés ja conhecem, ja fizeram ou ja viram alguém fazendo /&

aquele jogo do “desafio da garrafa d’agua”, que consiste em jogar a garrafa

S

para cimacom um pouco de agua dentro tentando fazer a mesma cair em pé.
Esse desafio foi mostrado em um show de talentos por MICHAEL

SENATORE virando moda em muitos paises.

Porém, esse jogo ja é conhecido, entdo hoje nés vamos aprender outros
desafios usando uma garrafa pet, e ai vamos tentar? Garanto que € muito

divertido.
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MATERIAIS: 01 garrafa pet cagulinha (aquelas pequenas), com um pouco de agua dentro s6 para dar
mais sustentagc&o ou também vocé podera usar uma bola pequena (pode ser feita de papel mesmo), fita
crepe, giz, ou usar as linhas de rejunte dos pisos.

ATIVIDADE:

s - Facaumalinha reta no chéo, coloque a garrafinha pet em cima da cabeca, vocé
| devera andar agachando sobre a fita com os bragos abertos, sem deixar a
li e | garrafinha cair, se cair comecar de onde parou.

- Andar sobre a linha um pé na frente do outro, com os bracos abertos e a

3 garrafinha na cabeca, va de frente e volte andando de costas.
B Gl
- Colocar a garrafinha o queixo, abaixar a cabeca, tentar segurar a garrafinha com as méaos sem deixa-

la.
- Soltar a garrafinha que devera estar colocada entre o queixo e 0 pesco¢o segurando-a com os joelhos.
- Agora vocé devera lancar a garrafinha para o alto, girar e segura-la sem deixar cair.

- Segurando a garrafinha com uma das maos, soltar atrds da cabeca e pegar com as maos entre as
pernas.

- Agora equilibrando a garrafinha sobre a cabeca, vocé devera sentar e levantar sem deixar a garrafinha
cair.

LINK DA ATIVIDADE: https://youtu.be/29hgNvifO0ObY

REGISTRO DA ATIVIDADE:

1) Vocé conseguiu realizar os desafios, qual deles achou mais dificil de fazer?
R.:
2) Complete a frase utilizando as palavras abaixo:
REGRAS PRE- x A GANHAR E ‘ DESAFIOS
ESTABELECIDAS | OBJETOS SITUAGOES A PERDER EQUILIBRIO CORPORAIS
Por meio dos jogos, pode-se criar uma série de gue envolvam o
e outros para criangas com uso de , de
obstaculos e alvos, auxiliando as criangas a vivenciarem , aesperar

a sua vez e também
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27° ROTEIRO DE ATIVIDADES DE ESTUDO —COVID 19

PERIODO DE REALIZACAO: 08/09 A 10/09 DE 2021 - Prof.: Sildimar

NOME:

TURMA: 5° ANO. (27°ROTEIRO)

UNIDADE TEMATICA: Brincadeiras e Jogos

OBJETO DE CONHECIMENTO: Brincadeiras e Jogos Populares e Tradicionais do Mundo
CONTEUDO: Jogos Populares. JOGO DA VELHA.

Para que vamos estudar esses conteludos:

Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras e jogos populares do contexto

comunitario local regional e do mundo.

Como vamos estudar esse conteudo?

Naa o o (XA 2 N ¢ il N o
RES I PRIVCADEIRAS

Em nossa aula de hoje vamos dar
continuidade aos jogos e brincadeiras e relembrar a
importancia das brincadeiras para 0
desenvolvimento motor e de aprendizagem das
criangas. Vimos também que os jogos e brincadeiras
sdo fontes de felicidade e prazer que se
fundamentam no exercicio da liberdade e por isso,
representam a conquista de quem pode sonhar,

' sentir, decidir, arquitetar, aventurar e agir, com

energia para superar os desafios da brincadeira,
recriando o tempo, o lugar e os objetos.

JOGO DA VELHA DIFERENTE:

Para essa atividade vocéira precisar de dois jogos de 3 panos coloridos cada um, totalizando 6 panos.
Pode ser panos de cores proximas. Fita crepe ou giz para marcar “a velha” no chao.
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EXPLICANDO A REGRA DO JOGO: Divida as pessoas que vao jogar em duas equipes. Posmone
cada equipe em uma fileira na frente de cada montinho de trés panos. O :

jogo comega com o primeiro jogador de cada fileira correndo para colocar
um dos panos no espago da “velha”. Depois de colocar um dos panos no
espaco da “velha”. Depois de colocar ele volta e bate na méo do segundo
da fileira, que sai correndo para colocar seu pano na velha. O terceiro
jogador, tenta colocar o pano de forma a formar a “velha”. Se caso ndo
conseguir formar a velha, cologque o pano em um espago e volta para a
fileira novamente.

OBSERVACAO: Com duas pessoas ja e possivel jogar, s6 terd que correr mais vezes.

Segue o link da atividade: https://www.youtube.com/watch?v=23EZxJFXalQ

REGISTRO DA ATIVIDADE:

3) Vocé conseguiurealizaro desafio do jogo da velhadiferente? Ja conhecia esse jogo?
R.:

4) Quantas partidas vocé conseguiu realizar e qual foi o resultado do jogo?

A) Total de partidas:

B) Total de vitorias da equipe A:

c) Total de vitérias da equipe B:



https://www.youtube.com/watch?v=23EZxJFXa1Q

26° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO -COVID 19
ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR DA COSTA E SILVA
NAME:

PROFESSORA: 5°ANO

COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA INGLESA

PERIODO DE REALIZACAO: 30 de agosto até 03 de setembro de 2021

AUDIO/NIDEO EXPLICATIVO DA PROFESSORA:

OUCA O AUDIO/VIDEO DA PROFESSORA E ASSISTA O VIDEO PARA ENTENDER
COMOREALIZAR A ATIVIDADE.

OBJETO DO CONHECIMENTO:

e FUNGCOESE USOS DA LINGUA INGLESA: CONVIVENCIAE COLABORAGCAO EM SALA DE
AULA.
e AQUISICAO DE REPERTORIO LEXICAL INICIAL.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

e CONHECER E COMPREENDER, COM O APOIO DO PROFESSOR, O SIGNIFICADO DE
PALAVRAS QUE NOMEIAM AS COMIDAS E BEBIDAS COMUNS EM FESTAS DE ANIVERSARIO
NA LINGUA INGLESA, AS QUAIS SERVIRAO DE SUBSIDIO PARA A AQUISICAO DO PROPRIO

REPERTORIO LEXICAL.
CONTEUDO:
“Birthday party”: foods, drinks, gifts...- revision
COMO VAMOS ESTUDAR OS CONTEUDOS?
e COLOQUE ADATAE O SEUNOME NO INICIO DA PAGINA.
e REALIZAR AS ATIVIDADES PROPOSTAS A SEGUIR.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS:
e ASSISTIR AO VIDEO ILUSTRATIVO SUGERIDO NO LINK:
https://www.youtube.com/watch?v=RFOJxPN5uUEY

https://www.youtube.com/watch?v=WCP4YK2wLQA

e REALIZAR A LEITURA DO VOCABULARIO EM CONJUNTO COM O AUDIO DA PROFESSORA
PARA MEMORIZAGCAO DA PRONUNCIA;
e EXECUTARAATIVIDADE PROPOSTA.
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https://www.youtube.com/watch?v=RF0JxPN5uEY
https://www.youtube.com/watch?v=WCP4YK2wLQA

DATE: / /2021.

REVISAO

1) Coloque o nome dos alimentos e das bebidas em INGLES.

; “-‘868‘\
Y

2) Complete com as VOGALS que estdo faltando.

a)S_NDW___CH
b)H__T D__6

eyP: ZZ -
dC__K___
eydi o oG

f)FR__NCH FR__ __S
g)M__LK SH__K___

s b

DL M__N__D__
O

3) Quantas letras tém as palavras abaixo?

a) ICE CREAM =

b) MILK SHAKE =

¢) FRENCH FRIES =
d) HOT DOG =
e) LEMONADE =

ICE CREAM: sorvete

MILK SHAKE: milk shake
FRENCH FRIES: batata frita
HOT DOG: cachorro quente
JUICE: suco

SODA: refrigerante

f) SANDWICH =

g) PIZZA =

h) CAKE =

i) JUICE =
j) SODA =

VOCABULARIO:

LEMONADE: limonada
SANDWICH: sanduiche
PIZZA: pizza

CAKE: bolo
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27° ROTEIRODE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO-COVID 19

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR DA COSTA E SILVA
NAME:

PROFESSORA: 5°ANO

COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA INGLESA

PERIODO DE REALIZACAO: 08 a 10 de setembro de 2021
AUDIO/NIDEO EXPLICATIVO DA PROFESSORA:

OUCA O AUDIO/VIDEO DA PROFESSORA E ASSISTA O VIDEO PARA ENTENDER
COMOREALIZAR A ATIVIDADE.

OBJETODO CONHECIMENTO:

e FUNCOESE USOS DA LINGUA INGLESA: CONVIVENCIA E COLABORACAOEM SALA
DE AULA.
e AQUISICAO DE REPERTORIO LEXICAL INICIAL.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

e CONHECERE COMPREENDER,COM O APOIO DO PROFESSOR, O SIGNIFICADO DE
PALAVRAS QUE NOMEIAM OS NUMEROS NA LINGUA INGLESA QUE SERVIRAODE
SUBSIDIO PARA A AQUISICAO DO PROPRIO REPERTORIO LEXICAL.

CONTEUDO:

e Numbers: 0 to 100 — revision

COMO VAMOS ESTUDAR OS CONTEUDOS?
e COLOQUE A DATA E O SEUNOME NO INICIO DA PAGINA.
e REALIZAR AS ATIVIDADES PROPOSTAS A SEGUIR.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS:
e ASSISTIR AO VIDEO ILUSTRATIVO SUGERIDONO LINK:

https://www.youtube.com/watch?v=UYnA7WO0OvHeQ

https://www.youtube.com/watch?v=40WPuDRZ404

e REALIZAR A LEITURA DO VOCABULARIOEM CONJUNTO COM O AUDIO DA
PROFESSORA PARA MEMORIZACAO DA PRONUNCIA;
e EXECUTAR A ATIVIDADE PROPOSTA.
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https://www.youtube.com/watch?v=UYnA7W0vHeQ
https://www.youtube.com/watch?v=4oWPuDRZ4Q4
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DATE: / /2021.

NUMEROS E ESCRITAPOR EXTENSO:

1. one 25. twenty-five 51
2. two 26. twenty-six 52
3. three 27. twenty-seven 53
4, four 28. twenty-eight 54
5. five 29. twenty-nine 2D;
6. six 30. thirty 56
7. seven 31. thirty-one 57.
8. eight 32. thirty-two 58.
9. nine 33. thirty-three 59
10. ten 34. thirty-four 60.
11. eleven 35. thirty-five 61
12. twelve 36. thirty-six 62
13. thirteen 37. thirty-seven 63
14. fourteen 38. thirty-eight 64.
15. fifteen 39. thirty-nine 65
16. sixteen 40. forty 66
17. seventeen 41. forty-one 67.
18. eighteen 42. forty-two 68
19. nineteen 43. forty-three 69
20. twenty 44, forty-four 70
21. twenty-one 45. forty-five 71
22. twenty-two 46. forty-six 72
23. twenty-three 47. forty-seven 73
24, twenty-four 48. forty-eight 74.
25. twenty-five 49. forty-nine 75.

50. fifty

. fifty-one

. fifty-two

. fifty-three

. fifty-four
fifty-five

. fifty-six
fifty-seven
cinqueta eight
. fifty-nine
sixty

. Sixty-one

. Sixty-two

. sixty-three
sixty-four

. Sixty-five

. SiXty-six
sixty-seven

. Sixty-eight

. SiXty-nine

. seventy

. seventy-one
. seventy-two
. seventy-three
seventy-four
seventy-five

76.
77.
78.
79.

80

83

86

89

seventy-six
seventy-seven
seventy-eight
seventy-nine

. eighty
81.
82.

eighty-one
eighty-two

. eighty-three
84.
85.

eighty-four
eighty-five

. eighty-six
87.
88.

eighty-seven
eighty-eight

. eighty-nine
90.
91.
92.
93.
94,
95.
96.
97.
98.
99.

ninety
ninety-one
ninety-two
ninety-three
ninety-four
ninety-five
ninety-six
ninety-seven
ninety-eight
ninety-nine

100. one hundred
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No quadro abaixo estao escritos, por extenso, alguns numerais.
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